
Требования к макетам для уф-печати: 

• Все файлы должны быть в формате Illustrator либо .pdf печатная версия 
без дополнительных каналов и путей; 

• В цветовой модели CMYK без внедренных профилей; 
• Размер изображения в файле должен соответствовать размеру 

печатного 1: 1; 
• В случае необходимости печати белого цвета, нужно залить участки 

печати плашечным цветом (Yellow 1%)  
• Для растрового изображения разрешение должно быть не менее 300 dpi 
• Если в изображении присутствуют мелкие надписи, или тонкие линии, 

то разрешение должно быть увеличено до 720 dpi 
• Обтравка без ореола  
• Прозрачность и прочие эффекты должны быть переведены в растр 

(bitmap 150 - 300 dpi) 
• Все векторные объекты и шрифты должны быть переведены в кривые 

(curves) 
• Файлы присылаются в 3-х вариантах:  

  1. Изображение, которое должно быть напечатано 

  2. Графический макет с указанием расположения на крышке 

  3. Просмотровый файл в формате JPG  

• Все размеры должны быть выведены от нижнего правого угла (верный 
угол) 

Общая информация: 

1. Не стоит ориентироваться на изображение макета на мониторе или 
пробные распечатки на цветных принтерах, если при выполнении заказа 
нужно уделить особое внимание цветопередаче («попадание» в фирменный 
цвет, эмуляция цвета из палитры Pantone, печать репродукций 
художественных произведений и т.д.). В таком случае единственная 100% 
гарантия от ошибок — это цветопроба, выполненная на том же оборудовании 
и материале, что и печать основного заказа. 

2. В случае несоответствия предоставленных для печати файлов и 
материалов с вышеуказанными требованиями, их нужно согласовывать с 
менеджером. 
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